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Eres un forajido que trata de asaltar un tren, pero no eres el único. Tendrás que disparar, pegar puñetazos, trepar al techo de los vagones y
evitar al Sheriff si quieres hacerte con todo el botín posible. ¿Quién dijo que hacerse rico en el Oeste fuera fácil? 

Rating: Not Rated Yet 
Price 
520 Bs.
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Eres un forajido que trata de asaltar un tren, pero no eres el único. Tendrás que disparar, pegar puñetazos, trepar al techo de los vagones y
evitar al Sheriff si quieres hacerte con todo el botín posible. ¿Quién dijo que hacerse rico en el Oeste fuera fácil?
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Colt Express
 

El Union Pacific Express ha dejado Folsom, Nuevo México, con 47 pasajeros a bordo. Minutos después, se escucha el sonido de pasos rápidos
que vienen del techo y disparos. ¡Unos bandidos, fuertemente armados, están despojando sin piedad a los honestos ciudadanos de sus bolsas
y joyas!
¿Serán los bandidos capaces de mantener la cabeza fria y esquivar las balas? ¿Podrán hacerse con las nóminas de la Niza Valley Coal
Company, almacenadas en cajas fuertes y vigiladas de cerca por el Marshal Samuel Ford?
Sólo un Bandido logrará su objetivo: Convertirse en el forajido más rico de la banda.
Componentes del juego
6 Vagones de tres (3D)
1 Locomotora (3D)
10 Elementos de terreno (3D)
Fichas de botin de diverso valor
18 Bolsas con un valor entre $250 y $500
6 Joyas por valor de $500 cada una
2 Cajas fuertes que contienen $1.000 cada una
12 Cartas redondeadas
7 Cartas para 2,3 y 4 jugadores
7 Cartas para 5 y 6 jugadores
3 Cartas de estación de tren
1 Peón de Marshal
13 Cartas de bala neutral
Material para cada jugador (x6)
1 Hoja de personaje
1 Carta de personaje
10 Cartas de acción
6 Cartas de Bala
1 Peón de bandido
Cantidad de Jugadores 2-6
Tiempo de Juego 40
Edad recomendada 10
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